
Semaine 3 Lundi 24 juillet Mardi 25 juillet 
Mercredi 26 juillet 
Matinée Zen arrivée 

jusqu’à 10h00 
Jeudi 27 juillet Vendredi 28 juillet 

Petite section 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 
Découverte du centre 

Matin : Mais où est 
passé le nez du 

clown ? (grand jeu) 

 

Matin : le brunch des 
artistes (activité 

culinaire) 

 

Matin : les 
rencontres 
inévitables 

(activité physique) 

 

Matin : matinée à la 
carte 

 

« Après-midi Parfaite » 

 
 

Après-midi : le 
cirque musical 

(activité physique) 

 

Après-midi : le roi lion 
(activité physique) 

 

Après-midi : le 
chapiteau en 

musique (activité 
manuelle) 

 

Après-midi : 
deséquilibriste 

(activité manuelle) 

 

Moyenne 
section 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 
Découverte du centre 

Matin : ça chauffe ! 
(sportif) 

 

Matin : en détente 
(zen)

 

Matin : les 4 
éléments de la 

nature 

 

Matin : matinée à la 

carte  

« Après-midi Parfaite » 

 

Après-midi : arbre 
d’été (activité 

manuelle) 

 

Après-midi : arbre 
d’été (activité 

manuelle) 

  

Après-midi : 
couronne fleurie 

(activité manuelle) 

 

Après-midi : le 
bananier (cuisine) 

 

Grande section 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 
Découverte du centre 

Matin : la balle 
magique (magiciens 

vs lutins) (activité 
sportive) 

  

Matin : matinée zen 

 

Matin : (activité 
sportive) la course 

des elfes 

 

Matin : matinée à la 
carte 

 

« Après-midi Parfaite » 

 

Après-midi : chants 
(dans la forêt 

lointaine) 

 

Après-midi : (cuisine) 
crêpe (la galette des 

bois)  

Après-midi : 
théâtre (sorciers, 

magiciens) 

 

Après-midi : grand 
jeu kermesse ( la fête 

des elfes) 

 
 

 

 



 

CP 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 
Découverte du centre 

Matin : jardin de 
l’enclos ( 

cueillette fleurs, 
petits jeux ) 

 

Sortie au 
musée à 

Digne 

 

Matin : protecteurs 
de la nature + petit 

jeu 

  

Matin : matinée à la 

carte  

« Après-midi Parfaite » 

 
 

Après-midi : 
création de petits 

cadres (activité 
manuelle ) 

 

Après-midi : la 
nature (activité 

sportive) 

 

Après-midi : les 
olympiades de la 

nature

 

CE1 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 
Découverte du centre 

Matin : Londres 
en musique 

(sport) 

 

Matin : matinée 
zen 

 

Matin : calligraphie 
japonaise (activité 

manuelle) 

  

Matin : matinée à la 

carte  

« Après-midi Parfaite » 

 

 Après-
midi :cabine 
téléphonique 
(activité 
manuelle)  

Après-midi : petits 
jeux du monde et 

d’ailleurs  

Après-midi : petits 
jeux japonais 

 

Après-midi : grand jeu 
(chasse au trésor) 

 

CE2 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 
Découverte du centre 

Matin : 1,2,3 
animaux (activité 

sportive) 

 

Matin : sort du 
cirque enchanté 

(grand jeu) 

 

Matin : qui sera le 
compteur ? (activité 

culinaire) 

 

Matin : matinée à la 

carte  

« Après-midi Parfaite » 

 

Après-midi : 
bataille navale 

(activité sportive) 

 

Après-midi : clown 
glacé (activité 

culinaire) 

 

Après-midi : 
construis ton cirque 
( activité manuelle) 

 

Après-midi : Blind test 
(activité manuelle) 

 

 

 

 

 

 



 

CM1 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 

Découverte du centre 

Matin : le cycle de la 
chasse dorée 

 

Matin : création 
bracelet brésilien + 
création carte bleu 

 

Matin : pyramide ( le 
pharaon) 

 

Sortie Durance 
nautique 

 

« Après-midi Parfaite » 

 
 

Après-midi : bataille 
navale pour l’or des 
océans 

 

Après-midi : casino + 
enchères 

 

Après-midi : pâtisserie 
(rochers d’osée) 

 

CM2 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 

Découverte du centre 

Matin : sensi 
musicale ( tout le 
monde veut prendre 
sa musique  (grand 

jeu)  

Matin : la musique dans 
tous ses états + 3,2,1 

statue  

Matin :  script music

 

Sortie Durance 
Nautique 

 
« Après-midi Parfaite » 

 

Après-midi : la 
pét’foot (activité 
sportive) pétanque/ 
foot  

Après-midi : rallye 
musique (grand jeu) 

 

Après-midi : bataille 
chantante

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Semaine 4  Lundi 31 juillet  Mardi 01 aout  
Mercredi 02 
aout Zen arrivée 

jusqu’à 10h00 
Jeudi 03 aout 

Vendredi 04  
aout  

Petite section  

Règles de vie 
Jeux de connaissance 

Découverte du centre 

Matin : attention sa 
mouille (sportif) 

 

Matin : en détente

 

Matin : chasse au 
trident (sportif)  

 

Matin : matinée 
à la carte 

 

« Après-midi Parfaite » 

 
 

Après-midi : la voix 
de l’eau (manuelle) 
Après-midi : 

 

Après-midi : requin 
requin méduse 

(sportif)  

Après-midi : la danse 
de la mer (sportif) 

 

Après-midi : 
poulpi ( activité 
manuelle) 

Moyenne 
section  

Règles de vie 
Jeux de connaissance 

Découverte du centre 

Matin : création de 
bracelet, colilée 
(création de bijoux) 

 

Matin : pâte à 
modeler (met la 
main à la pâte) 

 

Matin : activité 
maquillage (tatouage 

tahitien)  

Matin : peinture 
(splash tes 
doigt) 

 

« Après-midi Parfaite » 

 

Après-midi : cookies 
m&m tout en 
couleur (activité 
cuisine) 

 

Après-midi : cerceau 
musical (a la 
recherche de 
l’ombre) 

 

Après-midi : jeu d’eau 
(parcours) aqua 
parcours

 

Après-midi : le 
premier trouver 
(cache, cache) 
grand jeux 

 

Grande section  

Règles de vie 
Jeux de connaissance 

Découverte du centre 

Matin : activité 
sportif (la rivière au 
crocodile) 

 

Matin : quizz sur les 
bruit d’animaux (les 
mille et un bruitage) 

 

Matin : jeu de saveur 
(devine qui mange 
quoi) 

 

Matin : matinée 
à la carte 

 

« Après-midi Parfaite » 

 

Après-midi : (activité 
manuelle) la jungle 
masqué

 

Après-midi : atelier 
cuisine sables (nos 
petits animaux 
sablée) 

 

Après-midi : jeu 
sportif (loup, canard, 
grenouille) 

 

Après-midi : 
grand jeu chasse 
au trésor (a la 
recherche des 
animaux) 

 



 

CP 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 

Découverte du 
centre 

Matin : fresque 
colorée (activité 
manuelle) 

Matin : les 
animaux rigolos

 

Matin : yogurt ice cream 

 

Matin : matinée à la 
carte 

 

« Après-midi 
Parfaite » 

 

Après-midi : 
jardinage (activité 
manuelle) 

 

Après-midi : 
parcours de 
l’aventurier 

 

Après-midi : le cycle de 
l’eau (sportif) 

 

Après-midi : opuntia 
(manuel) 

CE1 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 

Découverte du 
centre 

Matin :le cœur 
d‘Aphrodite

 

Matin : je crée ma 
légende

 

Matin :échappe à 
Casper 

Matin : matinée à la 
carte 

 

« Après-midi 
Parfaite » 

 

Après-midi : le 
combat de la table 
ronde 

 

Après-midi : 
gourmandise 
d’Ansel et Gretel 

 

Après-midi : à la 
poursuite des loups  

Après-midi : l’aigle 
aveugle  

CE2 

Règles de vie 
Jeu de connaissance 

Découverte du 
centre 

Matin : sois discret 
comme Batman 
(activité sportive)  

Matin : attrape 
Thor ! 

Matin : le code des x-

man  

Matin : matinée à la 
carte 

 

« Après-midi 
Parfaite » 

 

Après-midi : les 
héros s’unissent 
contre le mal  

Après-midi : le 
pouvoir des 
dessins des héros 

 

Après-midi :  le 
protecteur des haukys

 

Après-midi : la 
rencontre 
d’Aquaman 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

CM1 

Règles de vie 
Jeux de connaissance 

Découverte du centre 

Matin : initiation au 
beach-volley (sport) 

 

Matin : tournoi d’été 
(sportif) petits jeux

 

Matin : parcours 
d’été+ mélodie 
marine  

Matin : matinée à la 

carte  

« Après-midi Parfaite » 

 

Après-midi : les 
douceurs d’été 
(culinaire) 

 

Après-midi : 
photoshoot d’été+ 
petits jeux) 

 

Après-midi : 
découverte du brésil 
+ affrontement 
aquatique (sportif) 

 

Après-midi : la fureur 
de l’été (grand jeu) 

 

CM2 

Règles de vie 
Jeu de connaissance 

Découverte du centre 

Matin : (incroyable 
talent) séance 1

  

Matin : matinée zen 

 

Matin : « incroyable 
talent » séance 3 

 

Matin : matinée à la 

carte  

« Après-midi Parfaite » 

 

Après-midi : 
(incroyable talent) 
séance 2

 

Après-midi : atelier 
crêpes « fais la 
crêpe ! » 

 

Après-midi : 
« incroyable talent » 

 

Après-midi : grand jeu 
(chasse au trésor) dans 
le jardin de l’enclos

 

 


